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ЗРУКО 2; ВАТЕМАУ Т0 ВИММЕВ 


ТОМОВКОУ/ НЕМЕВ О1ЕЗ 
ЗЕВА МОВШИШЕ З0ССЕВ| 2000 СООЕНАМЕ ЕДВПЕ 
ЗЕТ РОВСЕВЕМИНИ ОНВЕАГ ТООВМАМЕМТ 
МНЕЕС ОЕ ПМЕ 
АВОМ/МАПОМ 


РВЕЕЗРАБЕ 2: 


5Д 


ИПНЕЗЕУЕЛ САМЕ5 ОЕТНЕ ФОЦИ 


ВЕВОЕВ ОРИТЕНА МОА, 
ДЕМАРЕОВОТИЯ ВОДОЕ Ба 


Г НОМЕШОВО 


ДОЕФЛАВЕ ОР КНВ5 
БКОАИВЕНТАН ЗОН 
МНЕЕШОЕ ПМЕ 
БРНШа 
ТОМОЯВОМНЕУЕВ ОТЕЗ 
ОНМЕВ 


МЕСЕЧНО СПИСАНИЕЗА КОМПЮТЪРНИ И ТЕЛЕВИЗИОННИ ИГРИ 
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ТЕОРИЯ МИА --- и 


аралелните вселени са доста 

удобно нещо. Промъкваш се 

в една от тях, променяш ня- 
кои неща и след това се изнизваш ни 
лук ял, ни лук мирисал. Игрите чес- 
то използват паралелните измерения 
в своите сюжети и СОРЕЛАМЕ Елсе не 
прави изключение. 

Годината е 1927. Ти играеш Кей 
- член на организацията БВадоуу 
Соттапй, борешща се срещу военната 
мощ на руския цар, разпростряла се по 
целия свят. Ти си обучен да се биеш 
дълбоко в тила на врага и трябва да 
преминеш през дванадесет мисии, де- 
монстрирайки майсторство в шофира- 
нето, пилотирането и бягането насам- 
натам с пистолет в ръка. 

СопЕмаме Ежск наподобява дос- 
та на играта Ншрву лмо Памсекойз. 
Избираш си мисия, след което диктор- 
ски текст ти обяснява накратко зада- 
чите и тяхната вероятна реализация, 
като същевременно тримерна карта ти 
онагледява положението. Оттук на- 
татък оставаш сам срешу врага. 

Първото нещо, което прави впе- 
чатление на геймъра в една нова игра, 
това е графиката. Качеството й в 
СОПЕМАМЕ ЕлстЕ е добро. Наблюдават се, 
разбира се, и някои отрицателни черти 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


са 


- квадратни снежинки, ръбати форми 
на терена и др. И един проблем, който 
на мен ми направи голямо впечатление 
-- дърветата в пейзажа могат да послу- 
жат за добра защита, но не можах да 
разбера, по дяволите, защо не мога да 
стрелям през листата им :-( Недостатъ- 
ците на графиката се изчерпват дотук. 
Играта се държи много добре в случаи- 
те, когато героят ти обикаля огромни 
открити терени и забавянето в тези мо- 
менти е незабележимо. Експозиите също 
са произведения на изкуството. Голям 
кеф е да гледаш как някое МПС се 06- 
вива в пламъци и се разхвърчават час- 
ти във всички посоки. 

Основната черта на СоПЕМАМЕ 
Елс1 е фактът, че твоят герой може да 
използва най-различни превозни сред- 
ства. Всичко, което виждаш, може да 
бъде откраднато. Разбира се, играта не 
е просто Скамо Тнеет Асто от Първата 
световна война. От всички превозни 


средства на мен ми хареса управ- 
лението на автомобилите и брони- 
раните машини. За съжаление са- 
молетите са доста трудно управля- 
еми и разбих доста преди да успея 
да набера прилична височина. Но 
ние сме в началото на ХХ-и век, в 
края на краищата! 
! Както подобава на такава 
игра, арсеналът ти е доста разнооб- 


разен. Най-използваните от мен оръ- 
жия бяха пушката и снайперът. Ба- 
зуката е мощна и добро средство сре- 
щу МПС-а. Разполагаш и с динамит, 
подходящ за военни колони и големи 
обекти на врага. Гранатите също са 
удобни, но трябва да внимаваш да не 
си ги хвърлиш в пазвата. 

Звукът е добре напаснат към иде- 
ята на играта. Музикалният фон от- 
ново ни напомня за Нурореу Амор 
Рамсекопз. Добре са озвучени оръжи- 
ята и самото ти движение. Скрипте- 
нето на снега под краката ти може да 
те побърка, ако играеш СорЕмаме Есте 
посред нощ със слушалки на ушите. 

Не е забравен и мултиплейърът, 
включващ както Пеашта!си, така също 
Саршге Фе Наг и Теат Пеайта(с!. 
Петте мултиплейъри нива са сред ог- 
ромни терени и това ме навежда на 
мисълта, че саподходящи за по-голяма 
дружина Кедовци -- самата игра позво- 
лява до 16 играчи в този режим. 

За завършек - Сопечаме Ес! е 
едно добро заглавие, способно да ви 
разсее от реалността. И ако беше из- 
пипана с още една идея, можеше да 


се кандидатира ако не за игра на го- 
дината, то поне за игра на четвъртото 
тримесечие на 1999 г, 


1004 1009 


7 | 
новини РС 


Дати за Очаке |!!! 


След като бе обявено, че 
Оиаке 1 Агепа е готова за 
размножаване (не пиратско, 
а легално, де!), станаха ясни 
и датите на излизане на па- 
зара. Американската дата е 
12 декември, а в Европа заг- 
лавието ще се появи около 19 
декември. 


Допълнения Към из- 
Вестни игри 


Ипривпед Визпезз - адд- 


7 оп за 4аддей Апапсе 2. Включ- 


ва някои нови моменти в гейм- 
плея, шест нива на трудност, 
десет нови героя и оръжия и 
двадесет нови сектора за 06- 
хе 
п 


2000 година 

Чапез ИЗАЕ - Чапе!5 
Зипшайопз пуснаха за свобод- 
но точене разширение за игра- 
та им Чапе 5 ЗАЕ. В него ще 


помощта на която ще може да 


Дои Тпупдегока тема, с 


летите на Е-16С, боядисан в 
цветовете на елитния корпус. 
Друга екстра е възможността да 


се води детайлна статистика за. 


представянето ти, летателните 
часове, изпълнените мисии и 
тренировки. 


Тгорпу Вазз Евпа - Хора- 


+ та, които са фенове на голе- 


г мите телескопи и красиви езе- 
ра, ще се зарадват на новина- 
та, че Зепа Зропз са пуснали 
ново езеро за играта си Тгорпу 
Вазз НвМпа, както и експаншън 
пака Не!йз 8 5геат Тгорпу 
Вазз 30 Цакез, включващ шест 
допълнителни езера 


НоВи патчове 


| Мап 0! Маг 1 - Патчът 1 


включва някои новости като 
кампания от,три сценария и 
възможността играта да се иг- 
рае в Неа!-пе!. Има и някои по- 


“ добрения, включително на из- 


куствения интелект и на симу- 
лацията на атмосферните усло- 
вия. Сайт: 


МШруЛммм,зга!еду!8!, сот)/ 


дане. Играта ще се появи -4 
рез първото тримесечие на! 


#7 
Е 
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За необразованите ще 
кажа, че (7 е нещо като 
продължение на ОМкЕЛ., КОЯ- 
то не можа да се пребори с 
конкуренцията на Оглке 2. И 
то най-вече заради калпавия 
си мултиплейър. Мина време 
и Омкеи. ТойкмАМЕМТ ще се 
опита да реабилитира загла- 
вието сред мултиманиаците. 

За хората, които в мо- 
мента си нямат компания за 
един добър мултиплейър, е 
режимът Гошпатеп! -- нещо 


Р200, 32М, 500м. НОО 


Действието в серията 
книги „Колело на времето“ 
на Робърт Джордан се раз- 
вива в паралелна Вселена, 
където различни фракции 
се борят за надмощие до 


- момента, в който срещу тях 


се изправя ТЬе Пагк Опе - 
зло, опитващо се да се ос- 
вободи от затвора си, в 
който гние от Ерата на ле- 
гендите. Тази епична исто- 
рия е трансформирана от 
Гереп в шутър от първо 
лице, използващ 30 маши- 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


Н: 


я, ------< 


Шалевй Тоолираао 


като сингъл плейър опит, но 
срещу ботове и без никакъв 
сюжет. За тези, които още се 
учат, препоръчваме Ргасйке 
режима. А за клубните мани- 
аци - здрав кютек с прияте- 
лите. Стилове на игра в ОТ 
далгоспод: Пеайтайси, Теап 
Пеаш-та«!, Саршиге Ше Пас, 
тшяас ПеаШштайс!, Аззаши, 
Пошттайоп и Газ Мап 
Згапдтр. Първите три са 
ясни, затова ще ви разкажа за 
останалите. Аззаш! е отборно 
базирана игра, в която едини- 
ят отбор атакува, а другият се 
защитава. ПоттаЦоп е като 


ната на ОУяел.. Ти играеш 
член на фракцията Аез 
Беда! и целта ти е да си про- 
правиш път през 18-те нива, 
базирани на случки от кни- 
гите на Джордан. 
Основната разлика с 
останалите ЗП екшъни е оръ- 
жейната система. В И НЕЕГ ОР 
Т ме правиш основно магии, 
като за тях ти е нужен 
„Цег апогеа!“, който се 
съдържа в най-различни 
предмети и в различна кон- 
пентрация. Така че тук не 
събираш оръжия и боеприпа- 
си, а само въпросното нещо 
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Издател СТ ПУТЕКАСТТУЕ 
Производител ЕРТС 


Саршге Ше Вар, като на- 
всякъде в картата са пръсна- 
ти маркери, които като ги до- 
коснеш, се оцветяват с цве- 
та на отбора ти. За всеки пет 
секунди, в които даден мар- 
кере „твой“, ти се дават точ- 
ки. Газ Мал Запфтр е игра 
за оцеляване, в която печели 
този, който не е загубил всич- 
ките си животи. И последни- 
ят стил е мяа С. Френетич- 
на игра, в която един-един- 
ствен точен изстрел те 
пръсва на парчета. Победи- 
тел, разбира се, е най-акурат- 
ният стрелец; 


СТ ИХТЕВАСТИУЕ 


ЦЕСЕМО ЕМТЕКТАГУМЕКХТ Ш 


(не мога да си изкривя ези- 
ка да го кажа). Интересно- 
то е, че ти нямаш пет или 
десет вида „(егапргеа!“, а 
имаш... 40! Магиите са раз- 
делени в 9 категории и ако 
трябва да сме честни, в раз- 
гара на битка е доста комп- 
лициран процес да пре- 
включваш от една на дру- 
га. Както се досещате, за 
това се използват цифрите 
на клавиатурата. Но про- 
блемът е дребен. Човек е 
склонен да го забрави, като 
види и чуе красотите, създа- 
дени от 1,егепа. 


4 


4 
И и 


ПРЕДСТАВЯНЕ. 


Дротолдтлота 


Р166, 32М1, 250 МНОО 


Че Авомгляпом не е 
обикновена тактическа 
игра в реално време, ми 
стана ясно още от интро- 
то. Идеята е, че Америка е 
обхваната от зараза, пре- 
дизвикваща ужасяващи 
мутации сред населението. 
Зад тази гадост “седят” 
сектата ЕаИМГШ и Вгоой -- 
банда чудовища, унищо- 
жаващи всичко по пътя си. 

Твоята задача е да 
ръководиш агентите на 


Определено краят на 
1999 г. е сезон на научно- 
фантастичните игри. След 


Зтяв Иавз: Тне Рнамтом 
МЕМАСЕ и НОМЕОКГО На па- 
зара се появи и „убиеца“ 
на Х-Итмс. Става въпрос, 
разбира се, за ЕквЕЗРАСЕ 2, 

Сюжетът на играта 
следва развитието на исто- 
рията във ЕйкЕзРАСЕ. Дей- 
ствието се развива 32 го- 
дини след Великата война, 
в която човечеството се 
сблъска с мистериозните 
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Ргоес Хетезв в борбата им 
срешу чумата. Твоите хора 
обаче не са обикновени 
килъри, а всеки от тях е про- 
грамиран генетично с инди- 
видуални „заложби“. Бауаре 
притежава огромна сила, 
Руго може да опожарява вра- 
говете си от растояние, 
Пегопайе може да преобразя- 
ва предметите в експлозиви, 
Мица става невидим, Сгеер 
може да придобива форма- 
та на друг, Пос лекува, Мрег 
може да генерира защитно 
поле, а БХее! притежава ог- 
неупорна кожа. 


Шивани. Ти си пилот от 
Сайасйс Теггап/Уазидап 
АШапсе, съюз, създаден от 
две враждуващи групиров- 
ки, обединени срещу обща- 
та заплаха. Но Шиваните 
вече ги няма и част от Те- 
раните (много познато зву- 
чи) образуват фракцията 
Мео-Теггап Егоп!. Тяхната 
цел е да разтурят съюза, а 
твоята - да ги спреш. 
Още преди излизане- 
то на играта беше ясно, че 
разработчиците от КоПпоп 
ще хвърлят най-много сили 
в подобряването на графи- 


„„ 


е 


ЕШО5 
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Интересното в 
Авомглапол е, че мисиите се 
генерират случайно. Спаза- 
ва се, разбира се, една ос- 
новна схема - взриви Х, 
спаси У, убий 7.. В мисиите 
отрядът ти пристига с бой- 
ния си джип и оттам на- 
татък трябва да се оправяш 
сам. Като геймплей и ин- 
терфейс играта напомня 
повече на БУМ/САТЕ, ОТкОЛ- 
кото на Х-Сом, въпреки че 
дизайнерът на Ногноизе 
Биеуе Сгозз е работил върху 
втората и третата част на 
Х-Сом. 


Издател ПХТЕКРГАУ 
Прошзводител УОЩПОМ 


ката. Повечето от мисии- 
те сав пеБща, което е доб- 
ро извинение за главоза- 
майващите цветове на 06- 
кръжаващата те среда. Из- 
ползването на тези красо- 
ти не са само показване на 
възможностите на 30 ма- 
шината, а си имат и свое- 
то предназначение -- свет- 
линни бури, интерферен- 
ция, блокираща уредите 
ти ит. н. 

Страхотна графика, 
добър звук и интересни ми- 
сии - какво му трябва по- 
вече на човек... 


НЪЦФЛЕРАНЕА 


НоВи демота 


Цв 15 2000 - НОвата зер- Е 


сия на популярната голф-игра 
на Мкгозой включва пет нови 
терена и е съвместима с пре- 
дишните версии на Цпкз. Два- 
надесет компютърни голф-ма- 
ниаци ще изпробват нервите ти 
заедно с възможността да иг- 
раеш оп-те срещу 7 твои при- 
ятели. В 15 2000 има и 35 нови 
стила на игра. Сайт: АЩо:// 
мими. кгозой,сот, 


59 Меегз Апиеат! - От 


Егахв Сатев съобщиха, че са #2 
“ пуснали за точене демо на иг- : 


рата им 5ю Меегз Апиеат! 
Това заглавие е наследник на 
Сейузбига! В демото са: вклю- 
чени два сценария, в които иг- 
рачите ще контролират големи 
бригади и ще се сражават за 
няколко различни каузи. Сайт: 
: ум, нгахв.сот) 


Номег Асе - Мксгозой пус- 
наха публична бета на играта 
си ег Асе |. Заглавието ще 
се появи в М5М Сапипо 2опе 
през средата на декември и ще 
позволява повече от 300 пило- 
ти да се сражават помежду си, 
яхнали един от 25-те изтребин г 
тели и бомбандировачи от Вто-” 
рата световна война. Сайт: 

сгозоН.сот 


датез/гопе/НаМегасе!, 


Внимание, Вирус! 


Нов вирус се появи тъкмо 
навреме за Коледа. Той е ди- 
ректно копие на Мейзза, кой- 
то удари компютрите предитри 
месеца. Новият претендент за 
титлата се казва Ргейззай „жи- 
вее" в М5 О!се 97. След за- 
разяването той настройва МВ 


Ошщоок да изпрати заразен 
файл на адресите в картоте- 
ката на програмата. И това 
пейства точно на 25 


чудо се зад 


В декември! 


Този вирус може да се 
премахне и с чистачка, откри- 


: ваща мутации на Ме! за, така 


че побързайте да си източите 
такава! 


чл 


вече съще 


аи автома 
атори, както 
на Одге Ва| 
с. 


еда Вазз Ег5Пи 
зена, съобщиха 
ката централа 
та, която в 
Се! Вазз, 


годИ 


РОХ 


ети уаи - сФтРФУУА ИЧР. 


За тези, които са проспа- 
ли втори брой на Библиоте- 
ка Игромания, ще кажа, че 
бруго е пурпурно драконче. 
Играта, в която се запознах- 
ме с него е ХРуо тне Пвасом 
-- заглавие, превърнало се 
вече в класика. Снабдена с ве- 
ликолепна графика и отличен 
саундтрак на Стюърд Коп- 
ланд, тя се превърна в хит сред 
млади и стари. 

Във втората част на иг- 
рата разработчиците от 
тзотта не са променили 


Теааодако Уго 2820 


Притежателите на 
Раузайоп навремето позе- 
леняха от яд, когато за 
МУптиепдо 64 беше създадено 
заглавието (01 ПЕМЕУЕ. Ко- 
ментирана като една от най- 
добрите конзолни игри на 
всички времена, хитът на 
Каге постави висок стандарт 
жанра, който Еесгоптс 
Апв се опитват да достигнат 
с Томоккон“ ГМЕКЕК ГИЕ5. 

Както се и досещате, 
тази игра е тясно обвърза- 
на със сюжета на едноимен- 
ния филм. Но който го е гле- 
дал - гледал, нямам наме- 


Ват ИРИНА, - солите 7 


же т Уеа 


Издател ВОТУ ПУТЕКАСТТУЕ 5ТОП1О5 


20, бйрврел, 


нищо от това, което направи 
оригинала толкова игран. Гра- 
фично Аруко 2 е също толкова 
страхотен, а Копланд отново е 
осигурил озвучаването. Основ- 
ната новост ев геймплея -- иг- 
рата вече е ориентирана към 
изпълнението на различни за- 
дачи, а не просто към събира- 
нето на скъпоценности. Всяко 
от 29-те нива изисква от теб 
да изпълниш няколко задания 
и ако се справиш добре, полу- 
чаваш талисман или руна. 

В 5руко 2 са заложени 


рение да ви го разправям. 
Играта е разделена на 
серии от нива, всяко от кои- 
то трябва да бъде премина- 
то преди да можеш да се за- 
пазиш. Мисиите стават все 
по-дълги и трудни и пред теб 
се разкриват нови и нови 
врагове. Различните мисии, 
всичките добре пренесени от 
филма, определено са глав- 
ната сила на играта. 
Джеймс Бонд се уп- 
равлява в трето лице с по- 
глед „през рамо“, което по- 
зволява да се обхване 
екшънът в цялост. Режим 


Производител ПЛВОММА 


и няколко подигри. В под- 
водното ниво трябва да яз- 
диш манта, ще ти се нало- 
жи да играеш хокей или да 
летиш през серия от туне- 
ли, опитвайки се да удряш 
грозни паяци. Всичко това 
добринася за разчупването 
на сюжета и опива скуката. 

Единственият про- 
блем на 5Руко 2 е, че децата 
трудно ще се откъснат от 
телевизора, за да позволят 
на родителите си да изгле- 
дат някой филм. 


Наштел ПЕСТКОМС АКТ 


Прозеожител ПЕСТКОМС АКТ5 


в първо лице е достъпен, 
когато се прицелваш с да- 
дено оръжие. Полезна ек- 
стра еи възможността ге- 
роят ти да стане прозрачен 
и по този начин да освобо- 
ди изгледа. 

Ако трябва да срав- 
ним Томоякои ГУЕРЕВК ГЕ5 
с някое от съществуващи- 
те заглавия, то това ще 
бъде с Ги Нако Ткп.осу. 
Графичните стилове на 
двете са доста сходни, но 
първата включва целия 
екшън в една, а втората -- 
в три отделни игри. 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


7 зетевет осогттиннтетатитете с, 


- ДаВ 


тати чуки”  бебтбута СРЧДИР" тетуч 


Фул Шад боззьо 2009 


Производител БПЛСОМ ОКЕАМ5 


При зареждането на 

Аеса Йокърииорк АоссЕК 
2000 един факт ми напра- 
ви много лошо впечатле- 
ние. Това заглавие няма 
интродукция! Пред мен се 
лепна просто един бял ек- 
ран с логото на играта. Но 
“ след като пуснах демо ре- 
жима, веднага ми светна 
къде са си хвърлили си- 
лите момчетата от 5 Шсоп 
Пгеатз. Самата игра е 


Маса меси тва, И 
7» д 
тр . - - 
“е 5ърчоолоча АА 


(ООЕМЕУЕ,  Пгроу 
Комс Кастус и Вилзт СоКР5 
затвърдиха Каге като най- 
добрия разработчик на 
игри за У епдо 64, що се 
отнася до дизайн и техни- 
ческо съвършенство. След 
отлагането на РеКЕЕСТ Пакк 
за 2000 година /еТт Еокск 
СЕММ е едно от заглавия- 
та, на които трябва да раз- 
чита МУ итепдо тази Коледа. 

Тази игра е екшън- 
приключение, разпростряло 
се върху огромни извънзем- 
ни светове и предоставящо 
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ИГРОМ др 


просто страхотна! 

Стадионите са реа- 
листични и представят 
едно към едно атмосфера- 
та на някои от най-извес- 
тните терени в Европа. 
Тълпата реве с всичка 
сила, когато напрежение- 
то се сгъсти, а от озвучи- 
телната уредба на стадио- 
на се разнасят всевъзмож- 
ни съобщения. 

След началния съдий- 


на играча за избор три героя. 
Основната част от екшъна е 
от типа на 30 пуцалките за 
РС, а перспективата на иг- 
рата е от трето лице. Арсе- 
налът е сериозен: лека кар- 
течница, базука с троен за- 
ряд, гранати, снайпер и плаз- 
мена карабина. Враговете 
атакуват в големи групи и 
притежават впечатляващ 
интелект. Използват пейзажа 
за прикритие, бягат надалеч 
и дори се предават! 
Визуално играта опре- 
делено впечатлява. И отда- 


Издател ЗЕСА 


ски сигнал играта започва. " 


В първия момент ми се сто- 
ри, че геймплейът е прека- 
лено бавен, но след като 
свикнах, установих, че 
този факт ти дава достатъ- 
чно време за размисъл, 
преди да ритнеш топката. 

Пък и като се за- 
мисля, поради голямата 
скорост на игра ЕА 99 
понякога заприличва на 


флипер. 


МПУТЕМВО 
КАКЕ 


леч си личи, че е разрабо- 
тена от Каге. Графиката й 


е доста над тази на сред- ” 


ностатистическа игра за 
164. Използвани са доста 
ефекти, включително по- 
чти фотореалистична вода 
в едно от нивата. 

Желанието на Каге 
да насилят конзолата до 
дупка има и един страни- 
чен ефект - от време на 
време броят на кадрите в 
секунда доста пада ие 
малко трудно да се прице- 
лиш прецизно. 


во“ 
: Не в ра 
зурво ег 2 за Раузтайо 
през април 2000 година. В 
вата версия ще 
Обрения и нови 
а геймплея. 


па от 5иа 


Апз ще издад 
рията чаг Ма 
еф Ромег Вай 
е базирано на 1 
55 в края на в 
В правов на игра гей 
придобиват ра 
, овладяв: 
положение ЕА 
елно Ош-Оа 
п Кепоб!, ка 
вжава уника 
атрибут 
ват и коопе 
двама играт 
а джедаите ще 
кат до проле 


|ага Сгой за Сатев 


га Сгой скоро 


„ Тото Ваег 


работено за 


р излезе на 


игурен съм, че повечето от 
вас, ако не и всички, сте 
чували за Фауст на Гьоте. 
Това велико произведение е 
претърпяло какви ли не вариа- 
ции ирезпредоставило формула 
за направата на безчет. холи:-- 
вудски филми. За тези, КОИТО 
не четаткниги, ще кажа,че във 
Фауст Става въпрос за"човек, 
който дава душата сина Дяво- 
ла в замяна на сила, проспери- 
тет, "ЯрИ-и т.н. В крайна сметка 
той не получава точно това, ко- 
ето е очаквал. Така еи в ри- 
мейка на Агхе! Те - Еацсг, 


Йсторията 


В играта Едизт отново се 
срещаме с Мефистофел, но 
този път той е подкупил не един, 
а седем души! На теб е повере- 
на ролята на Марселус Фауст и 


си “нает” от Мефистофел да 
проследиш живота на тези 7 
грешници и да му помогнеш да 
разбере дали те се развиват 
или пропадат. 

Подобно на концепцията 
на Мовеневиз, Марселус при- 
стига на местопроизшестви 
ето прекалено късно и трябва 
да възстанови случилото се, 
изследвайки домовете и арте- 
фактите на седмината, разга- 
давайки пъзелци-т.н. Всичко 
се спучва в Огевгиапд а мУуве- 
селителен парк 


Джодрсия. САЩ Да, ча 


(всъщност осем, т.к. има и си- 
амски близнаци) са били жи- 
тели на Огеап!апд някога 
между 1920 и 1960 година и 
ти ще видиш този парк през 
погледа на всеки един от тях. 
Въпреки, че всяка част на иг- 
рата е фокусирана върху съот- 
ветния индивид, и върху това 
какво се е случвало с него 
преди и след подписването на 
контракта с Мефистофел, 

ерсонажите, които срещаш в 

о-ранните етапи на играта, 


се появяват и по-нататък. 
Този факт дава на Едозт 
чудесно усещане за 
продължителност, а не да 
бъде просто-сборгот седем 
изолирани йсторий, 


Трябва да се има 
„впредвид, че. Играта изобщо 
7 не е подходяща-нито за хора 
със слаби сърца, нито за 
малки деца. И не защото има 
кървища. Насилието е изне- 
сено извън, екрана. Диск- 
ретно направено, но умо- 
побъркващо. Играта е оце- 
нена за възраст 15+ и аз 
препоръчвам това ограни- 
чение да се спазва стрикт- 
но. Като се замисля, дори 
намирам прилика между 
Едизт и филма Седем. И в 
играта могат да се видят 
седемте смъртни гряха. 


Едизт се разпростира 
на 4 СОта, при това така, че 
да не ти се налага да сме- 
няш диска по средата на 
някоя от седемте части. 
Музиката е готина, с лек 
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джазов акцент, изпълнена 


но в основата си са абсолютно 
логични. Трябва да отбележа, 
че всички пъзели си имат спе- 
цифични нишки, които ще те 
доведат до разрешаването им. 
Друга добра страна на загад- 
ките във Едизт е, че не са само 
2 един тип (може би проблем 

мб). Те са най-разнообраз- 


от музиканти ката ааща.З-ви и понякога странни, но не и 
нелогични! 


бауе, Зсап Сец? и загай 
Маидпап.. на човек му е 
ори"пощял ден да 
3! ката на екрана, 
за записване и зареждане.) 
Г, бз6учаващ Ме- 
л, притежава на 
пас, който някога 
| дори подхвърля 
по някоя реплика в меню- 
тата, като “Бягай, 


още можеш" и др. гите 
актьори също са достатъ- 
чно добри. Те говорят С точ- 


ната доза от емоция, под- 
ходяща за съответната си- 
туация. Графиката може 
би не е чак на нивото на 
Вмс, предишното отроче на 
Агхе!, но това не се набива 
на очи. Отново твоят герой 
се движи "по релси", но ти 
можеш да се оглеждаш 
свободно на 360 градуса и 
да се накланяш на 90. 
Между другото, моят съвет 
е да играете Едизт с 24 би- 
тов цвят, доста по-добре е 
отколкото с 16 битов. 
Геймплейът във Едизт е 
способен доста да подобри 


» 


1 нещо нередно! 


; Всичко ка 
чи Много добр 


Но във Едизт все пак има и ня- 
кои дребни проблемчета, за ко- 
ито трябва да ви предупредя. 
Първо, има бъг в четвъртата 
част. Там ще трябва да отвориш 
едно чекмедже под огледалото 
в банята, но Побвробът му е де- 
факто 90 градуса вдясно на го- 
лата стена. 

Там ако кликнеш, ще отво- 
риш чекмеджето. Агхе! са уве- 
домени за това и вече има патч, 


логиката ви. Някои от за- с който нещата се оправят. 
гадките са страшно трудни, | Това е йьединственият бъг, кой- 
г» и 
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+ 


геймърите. 


Препоръчителнаконфигурация: 


РепнуотИ 233 МН 1 


то забелязахме, така че про- 
блемът е точно никакъв. Т.к. 
Агхе! са словенска фирма, има 
понякога и грешки в превода на 
диалога, но и това следва да е 


Брилянтна музика, инте- 
ресна история, отлично озву- 
чаване на героите... каква по- 
вече мога кажа освен че това 
е задължителния подарък, 


който трябва да си направите 
за Коледа. 

А, да, можете да купите 
“едно копие и за някой ваш при- 
ятел, защо не! 


ОЧАКВАЙТЕ 


СНАМРТОМБНТР 


ЕШО0Б5 


МАМАВЕК: 99/00 


За мен игрите от сери- 
ята СнамромвнР МАяМАВЕН са 
най-изчерпателните футболни 
стратегии за момента. А, как- 
то изглежда, СМ: 99/00 ще 
дойде с доста подобрения в 
сравнение с предшественика 
СМЗ. Най-важното от тях е, 


че играта е съобразена с но- 
вата “организация | на 
Спатргопз |вадие, ПЕРА Сир 
и Иола Сив Сив. 

В добавка в СМ: 99/00 
всички данни и статистики са 
актуализирани към началото 
на сезона 1999/2000 г. 


РТА ЕАМТАВУ УМ 


Наскоро излезе игра за 
Раузайоп, която накара фенове- 
те на тази конзола да си подмок- 
рят гащичките от кеф. Тя е номер 
едно във всички класации и оста- 
ви след себе си хитове като АОЕФ 
и СТА2. Ав началото на следва- 
щата година ще се появи за РС. 

Става дума за Елд. Едмтазу 
И, разбира се. И, внимание! Тя 


сж, 


ти! 


Еогсе Ееедьаск миш- 


е зуцеси 


офесг 


пазара 


10 


ще пристигне по магазините на 5 


и някои нейни характеристики на- 
следяват идеите на ЕЕ. Изчез- 


нала е обаче системата за магии 


и вече не трябва да събираш 
кълбета с магии. Няма и магичес- 
ки точки -- магиите се добавят към 
инвентара ти и свършиш ли ги, 
трябва да си намериш още. 


С0-та! Иначе сюжетът на играта | 


ГХТЕВРГАУ 


Меззан проследява 
съдбата на херувимчето Вод, 
което било захвърлено на Зе- 
мята от Господ със задачата да 
открие защо планетата е в та- 
кова окаяно състояние. Оказва 
се, че за всичко е виновен Са- 
таната (е, то щом ангелите са 
добрите, лошите ще са дяволи- 
те). Всичко е в ръцете на Вод, 


РС 
МЕББТАН 


който трябва да се пребори с 
лошите, разчитайки само на 
способността да обладава те- 
лата на простосмъртните. 

В бойните сцени играта 
напомня на останалите 30 ек- 
шъни в първо лице, въпреки че 
изгледът е „над рамото” на 
Во. Очаквайте играта в края 
на декември. 


Веривис: Тне Нгиоцтом е 
първата игра на фирмата Ех 
5шаоз. Игрите от последните 
месеци избягват сложните по- 
„ лигонни фигури, а вместо това 
"използват по-прости обекти. 

Но не така практикуват от Ейхг. 
: За доказателство ще ви кажа, 


„СВетът не е дос 
патъчен“ за ЕА 
Вестопс Айз наскорс 


писаха споразумение с МС 


ТНЕ КЕУОИТЮМ 


че при построяването на гра- 
да, в който се развива действи- 
ето, всяка лампа или прозорец 
представлява отделен източник 
на светлина. 

За сравнение вкл! 
може да показва до 3 на един 
екран. 


пра вата 
нови 00 
вайки скорош 
Тотопгом Ме 
зуз(айоп, фирмат 


рение да създаде за Р 
зо ите от 


едващо поколе 
баз на новия фи 


|) 
/ 8 


Муойа 16 оп. Очаквайте 


з средата на 
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ОЧАКВАЙТЕ 


ОТЕ НАКО 
ткпову 2 


Ое Наво Такосу 2 включва 
същите три игри, както и 
шественика й, представяйки 
елементи на изследване, стрел- 
ба и шофиране, познати ни от 


големия екран. Рох /пегасйуе 
показват недвусмислено, че 
това не са просто Пе Наяо 4,5 
и 6, ае просто възстановка на 


Сядгу Там за Сгеатсаз! е 
отлична игра, която носи много 
забавление и емоции. В нея е 
заложено повече на екшънския 
геймплеи, отколкото на симула- 
тара на такси. Вашата цел е, 
като щур таксиметров шофьор, 
да качвате клиенти и да ги зака- 
рате на поръчания адрес макси- 
мално бързо. Тук вече започва и 
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ЕОХ ГУГЕКАСТТУЕ 


оригинала. Най-осезателната 


промяна е, че трите подигри | 
вече са вътрешно свързани и. 


образуват нов ЗХ0гу режим, доб- 


лижаващ това заглавие до фил- . 


мовите преживявания, като в 


играта са включени 28 съвсем 


нови нива и 6 ВО88а. Вьобще, 


направен е опит да се вплетат | 


в едно Сядм Тиявмо, Пме Сязв и 
Мета СРАВ 9000. 


ЗЕСА 


екшъна - каране по тротоари, 
през паркове и градинки, без 
правила за движение. Графика- 
та е много добра, а детайлно | 
изпипаните автомобили наподо- 
бяват американските лимузини. 
Не са спестени и никакви под- 
робности от заобикалящия ви 
свят - тротоари, магазинчета, 
пейки и крещащи пешеходци. 


ПОДДОЪ 


4 до 64 МЬ ви- 


| 


БОМУ ПУРЕВАСТГУЕ 
5704105 


От екипа, разработил 


| шеЕ0оит сериите, очакваме 
| Мбемза Раузгайоп през март 
|| 2000 година. Известна доско- 


ро като „ет: Х, тази игра включ- 


| ва в себе си бесни скорости, 
|, интрига и бръзнещи полети. Не 


ме разбирайте погрешно - 


И това заглавие не е боен симу- 
|; латор, а по-скоро Свам Тимо 


тнотма 


Ийевпемама 2000 за М64 
„е първото ММЕ заглавие, изли- 
„ защо от ТНО. откакто компани- 
„ята купи десет годишен лиценз 
: за производство на такива игри. 
Заглавието вече излезе в Ща- 
тите и всеки момент се очаква и 
на европейския пазар. В игра- 


иИНнИ 


говорим за сега. 


Разочароващи фи- 


лиона лири стерлинги; 
ода април-септември 198 
От фирмата се оправдава 


ТИ 
дЕМ 


със самолети. Геймърите ще 
могат да се насладят на 14 
известни терена, 40 реактив- 
ни самолета и, разбира се, 
зри-всгееп за двойна игра. В 
играта ще намерите и зловещ 
арсенал от защитни и напада- 
телни оръжие, както и много 
известен саундтрак. Какъв е 
точно, още е тайна! 


С ЗИВЕСТЕМАМА 2000 


та са представени всички изве- 
стни кечисти, на брой 50 и 7 
скрити супер бойци: Сасиз 
Часк, Пиде |оуе, 51ерпате 
МсМапоп, ЗНамп Мкпаев, депу 
Гамег, Лт Козв и Раш Веагег. 
Думите обаче са безсилни, про- 
сто погледнете картинките! 


на за периода 
малкия брой издаден 
Въпреки тези 


4 Ебов са сигурн 


п 


ТНЕ 7ТН ВИЕЗТ 


Тедепортиране: 
Въведи ?арвод Веещергох на 


първия екран след стартиране на 


НЕКОЕЗ ОЕ М!ВНТ АМО МАС!С 3: 
АВКМАБЕОООМ 8 ВСАОЕ 


Натисни ТАВ и въведи следното. 
Натисни ЕХТЕК: 


пуюсфисоп Следващо ниво 
пусрадте Дава на героя 
Агсвапре!з 
пюсдатнташ. Дава на героя 
Васк Кио из 
пюссогизсапг „ Давана героя 


всички сгради 
пюстийсвотап; Дава на героя 
пълна мана и 

всички магии 


пюст242 Дава на героя 
всички бойни 
машини 
пюсвано Дава на героя 
пари и ресурси 
писродгасег Дава на героя 
дълги ходове 
пусргорйесу Пълна ОБейзк 
карта 
пюсгеуеаюитзерез Пълна Теггаш 


карта 


СОММАМО АМО СОМОПЕНВ: 
ПВЕВТАМ ЗМ 


Безкрайна Егезгогт Стена 
Зареди напълно твоята стена и 
след това я активирай. Преди да 
свърши енергията, изключи или 
продай всички електроцентрали, 
докато се появи съобщението „Оп 
Бо4“ на иконата на Нгезгогт за- 
щитата ще стои включена, дока- 
то не пуснеш или не купиш нова 
електроцентрала. 

Убиване на Субогр Соттапдо с 
един удар 

Защити базата си и я развий, до- 
като имаш опция за строене на 
Нгезгогт стена. След това построй 
такива стени там, където врагът- 
може да влезе в базата ти. Когато 
СуБоге Сопатапдо е в тази секция, 
пусни генератора и ще решиш 


всички свои проблеми. 
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играта: Сега кликни в някой ъгъл 
на дъската ОиЦа, за да се телепор- 


НОМЕМОВЕО 


За да активираш кодовете, старти- 
рай играта със следните команд- 
ни редове: 

/дебио 

/Фоск пея 


Показва линията на 
оръжията 

Маха звука 

Маха говора 


/гип тез 


побоипа 
/побреесй 


ТНЕ МНЕЕ: ОЕ Т!МЕ 


Натисни“, въведи един от след- 
ните кодове и натисни ЕМТЕК. 
АПАММО Всички оръжия с 
безкрай муниции 
ВЕНИХРУТЕУУ # Смяна на погле- 
да (ако # е | гле- 
даш от трето 
лице, аакое0й- 
от първо лице) 
Безсмъртие 
Летеж 
Минаваш през 
стени 
Ходиш нормално 
Убиваш всички 
чудовища 


КПЛ РАУУМВ 


АБЕ ОЕ ЕМР!ВЕВ 2: АСЕ ОЕ К!МЕЗ 


Натисни Ешег, зада се отвори чат 
прозорецът и там въведи един от 
следните кодове: 


тагсо Карта 

роо Маха сенките 

ает Бързо строене 

патига! нопдегз Контрол над 
животните 

7 итлег Незабавна по- 
беда 

ге сп Незабавна загуба 


иипрунитрунтру Самоубийство 
Г Гоуе е топКеу пеай УВОМ 
Лок" 4о уоц тигп 113 оп Собга кола 


гогре4о Убива избра- 
ния враг 
Баск деат Убива всички 
врагове 
10 зтИНегеепз “> Саботьор 
госК оп 1000 Камък 
Гитветаск 1000 дърво 
гобт Коой 1000 злато 
снеезе сеак Итту в 1000 храна 


СОЦМ МсВАЕ ВАЦУ 


Въведи своето име да е: 


ТОТТОУТУ Бонус коли 
ВЕЕЕСАКЕ Тоуога Сейса 
СТ4 


НРРО 
СТАМП.КАР 


Сопсер! гайу саг 
Слаба гравита- 


ВОККОМЕК5 


ТОКМВАСК Завиват задните 


колела 


ОМТНЕМАШ, > Огледала на- 
всякъде 

ПЕГОКЕАМ Въздушна 
възглавница 


ХСВЕРПТЗХ Точки в Демо 
ОПАККУУПЛ.,Е Тайни писти 
ПАВКЗШЕ Караш през нощта 
ВАСКАСАЕХ Караш пистите 


наопаки 
ЕКЕЕУУАУ Отключва всич- 

ки писти 
УУНПЕОПТ Всички писти с 

мъгла 
СНОШЖВОУ ЗачеаКу уосе 
БРЕСАТЕО Повторение 
КОСКЕТМАМ  ТигЬо Бооз 
вюсимб Двойна мощност 
АПШЕМСОО деПу кола 


АПЛУНЕЕТ 5 “ Супер кола 4х4 
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бруго 2: Крр!о”5 Касе 


Раувтатоп 


СКАХН ТЕАМ КАСПУС ДЕМО: 
На интроекрана задръж 11 и К2 и натисни Квад- 
рат. 


Тотоггоу ГХеуег ез 


Раувтатоп 


Паузирай играта и въведи Бейес!, Бейес:, О, О. Това 

ще разреши кодовете. Сега паузирай играта и въве- 

ди един от следните кодове. 

50 МЕРКТТ5 Триъгълник, Бейес 

ВСИЧКИ ОРЪЖИЯ м.р. вт. к1 

ПЕЧЕЛИШ МИСИЯТА Зее, О 

ЕТНЕКЕА. Триъгълник, Триъгълник, 
Триъгълник, Триъгълник 

ВСИЧКИ филми гл, мл, мл, 

(отиди на орПопз екрана за филмите) 

ИЗБОР НА МИСИЯ: 

В основното меню въведи: Бейес!, Бейес, О, О, 11, 

Пл, 0, 1.1, 111. 


Пптуег 


Раузтаноп 


Въведи бързо следните кодове в основното меню. Ще 
чуеш звук за потвърждение. След това отиди в менюто 
„Свеа:з“. 


БЕЗСМЪРТИЕ: 

Натисни 1,2, 1,2, К2, К2, 1.2, К2, 1,2, 1.1, К2, К1. 1.2, 
ш. 1. 

МАЛКИ КОЛИ: 

Натисни К;, К2, К;, К2, 1,1, 1.2, КТ, К2, 11, КТ. 1.2, 
1,2, 1,2. 

БЕЗ ПОЛИЦАИ: 

Натисни 11, 1,2, КТ, КТ, КТ, КТ, 1,2, 1,2, К1, К1, А, 
ш, К2. 

УПРАВЛЕНИЕ НА ЗАДНИТЕ КОЛЕЛА: 

Натисни КТ, КТ, КТ, К2, 1.2, КТ, К2, 1.2, 1.1, К2, К!, 
1.2, 11. 

КРЕДИТИ: 

Натисни 11, 1.2, КТ, К2, 1.1, КТ, К2, 1.2, К1, К2, 11, 
12, К1. 

ДЪЛГО ОКАЧВАНЕ: 

Натисни К2, 1.2, К1, К2, 1.2, 11, К2, К2, 1,2, 1,2, 11, 
К2, К1. 

НАОПАКИ: 

Натисни К2, К2, К1, 1,2, 11, К2, 1,2, 1.1, К2, К2, 1,2, 
к2, 1. 
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МУУУЕ УугезПеташа 
2000 
м64 


ЕАМ МСНАКЕГА: 

Спечели „Коай 10 Уугезйетата“ и вземи Шампи- 
онски колан. Ще бъдеш предизвикан от Зеап 
Миквае!5. Ако го победиш, ще можеш да го изби- 
раш. 

РООЕ ГОКЕ: 

Спечели Биттег ат и след това вземи титлата 
МУМЕ без да загубиш нито една среща. Ще бъдеш 
предизвикан от Пийе Гоуе. Ако го победиш, ще 
можеш да го избираш. 

САСТОЗ ЧАСК: 

Защити 3 пъти титлата Нагйсоге във „Коай 10 
УгезПеташа“. Ще бъдеш предизвикан от Сас(из 
Заск. Ако го победиш, ще можеш да го избираш. 
ЗТЕРНАМЕ МСМАНОМ: 

Премини „Коай 10 УУугезйеташа“ с Тез!. Това ще 
отключи Бгерпапее. 

РАШ. ВЕАКЕК: 

Премини „Коай (0 УугезПетата“ с ОпфепаКег. 
Това ще отключи ишосК Раш! Всагег. 

Дт Козз и Деггу „Тве Кте“ Гауйег: 

Вземи УУоп4 Сватрюопзвр Масв в „Коай 10 
МгезвПетата“, за да отключиш Ит и 4еггу. 
СЛУЧАЕН БОЕЦ: 

При избор на играч натисни С-Долу, за да избе- 
реш случаен боец. 

Различни костюми: 

При избор на играч натисни С-Ляво или С-Дясно, 
за да избереш други костюми. 

КАМЕНЕН КОЛАН: 

Спечели „Коайд (0 Уугезйетата“ със ЗИсуе Аизйп. 
Той ще се появи с пушещ колан. След това ще имаш 
опция за създаване на такъв колан. 

ОРЪЖИЕ СЕТ #ЕАРОМ: 

Застани с лице към тълпата и натисни С-Ор, за да 
вземеш оръжие. 

омом: 

Дай на Во Бвоу, Бватгоск, МапКт или Тез! му- 
зиката Опоп без видео. И те ще излязат заедно. 
ТНЕ ВКОО: 

Дай на Едре ап Српзйапз музиката „Вгоод“ и ви- 
део. Сега сложи Сапоге! да се бие с Кдре или 
СйгЦап. 

ТНЕ НЕАПВАМСЕКА: 

Смени дрехите на СПах със Тгазвег. Смени име- 
то му на „МОБН“ и неговата тема и видео на „(е 
Неадрапвегв“. Сега ако биеш Тбагазвег и Моз!, 
те ще бъдат „Пе НеадЬрапрегв“. 

СОРКААТНЕК И НО: 

Направи играч с бойния стил на СойдГаег, за да 
направиш Но мениджър. 
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(СТОРИЯ НАНИРИ: 


ЗЕВБА ВЕМЕЗ!5 


Годината е 1989. Е царува ед- 
нолично на пазара на видеоигри вече 
почти пет години и е време да се по- 
яви нов претендент за трона. Мазег 
бупет на Зера, въпреки че е с по- 
добра графика от МЕ, не успява да 
завладее сърцата на американските 
геймъри независимо от популярнос- 
тта си в Европа. 

След две години разработка 
Бера представя конзолата си от след- 
ващо поколение в края на 1989 годи- 
на. Известна като Сепез! на запад и 
Мерадпуе на изток, тази машина 
стартира агресивна рекламна кампа- 
ния не само сред клиентите, аи сред 
разработчиците на софтуер. 

Въпреки, че ТигЬьоСга!х-16 бие 
по продажби Сепез!5 за около чети- 
ри месеца, Бера бързо си възвръща 
изгубената територия благодарение 
на квалитетните аркадни заглавия, 
страхотните спортни игри и чата 
поддръжка на Тгр а 
Юесигошкс Аг!з. пънаи 
за разработка на заглавия за 
бил доста скъп и труден за ск 
до края на 1990 година повече от 30 
разработчици пишели игри за кон- 


мапки 


. 032/440943 - Про- 
давам Раувайоп с 
чип 10 диска 350 лв. 
052/253563 - Заме- 0 ЬБ Я В И 
ням Бера Байигп за 
бопу Маузайоп. 


02/426966 - Про- 
давам Бера Мера- 
де + 2 касети - 
50лв. 


|: 
02/426966 - Пр 5 


давам Сате Боу + 4 е 
касети - 70лв. . 


02/2922816 - Про- “ 
давам дискове за 
Зашгп - 10-20 лв. 


02/2922816 - Про- 
давам ори- 


14 а 


дисои 


гинална с 1 касета и 
2 джойстика - 70 лв. 


Продължава на 
стр. 15 


золата срещу четирима, посветили се 
на ТигЬо Сга!х-16. 

От 1990 до 1991 конзолата на 
Зера е пълновластна на пазара. 
изобщо не пее в хора, а Зшрег ХЕ. 


„"Съшата година Зера разкрива тайния 
“ сипроект - Бошс. Тази игра напъна- 
фа Даиболата до предела на възмож- 


ТС16. ности 


ностите й и спечелила славата на 
най-бързата видеоигра на всички 


на Химепдо се отлага отново и отно- “времена. 


во. Причината за забавянията била, 
че все още се раз 
МЕ5 и Хицепдо 


скали да изгу- 
бят някой от тез работчици. Ко- 
гато 5 ХЕ все пак се появила на па- 


зара през септември 1991г., в Хера 
осъзнават, че големият им конкурент 
вече е факт. Компанията изразходва 
маса пари за рекламни кампании, 
включително за материали за все 
още разработващия се бега СО. 
Въпреки че това чудо на техниката 
се появило чак след две години, про- 
дажбите продължавали да растат, 
като имало понижение само по Ко- 
леда 1991 година. 

1992 година била крайъгълни- 
ят камък за 16-битовите конзоли. 
ХЕС прехвърлил поддръжката на 
ТС16 на друга фирма (виж миналия 
брой), а сред масите се заговорило, 
че 5МЕВ ес двойно по-бавен проце- 
сор от 7 МВговия чип на Сепез!в. 


През 1993 година поддръжката 
на БМЕЗ най-накрая влязла в релси. 
От Зера отговорили с появата на Бера 
СО. Новият модул не бил приет мно- 
го радушно най-вече заради висока- 
та си цена и лошия си софтуер. И 
така, същата година станало ясно, че 
Мииепдо вече командва парада. 

През 1994 г. се появили първи- 
те 32-битови конзоли. Това накарало 
бера да разработи 32Х - модул, пре- 
връщащ Сепез!5 в напълно 32-бито- 
ва конзола. Добра идея, но лоша ре- 
ализация - 32Х бил последният пи- 
рон в ковчега на Сепез!5. 

„Живот след смъртта“ на 
Сепез15 била джобната конзола 
Мота. Високата и цена обаче я пра- 
тила в забвение. И така идваме до 
1997 - годината, в която е произве- 
дена последната оригинална конзо- 
ла Сепез5. Оттам нататък тръгват 
ментетата. 


чат 5 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху 
дригинален талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж на стр. 14). 
Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 


Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, бул. „Инж. Иван 
Иванов“ 70, вх. Б, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД 
- 6. код: 200 84 232; 6. сметка: 1010178 115, ТБ ОББ - клон „Доверие“, София. 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


я 
ПРО Асо еее е ода ТИНА АНОД АЕ равна 


ооо 
ДаСтЕ оса падисаииа 


зазананана оазанаааиаааванананананоаиаааниаааанааанаааанананая 
.... ЕеггегегегоггигигегиггегигоеоигеоеигерегеРСеРеРРИИИ 


оаооааоааааааанаааанааанананаааааазааааааанааавааааанонанаенеаазаеночааааааяя заоааааанаааааяя 


Безплатна (до 7 думи) П Платена (над 7 думи) О 
Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за сим 
вол (знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 


ИГРОМАНИЯ 11 (20) - 1999 


„ ОБЯВИ 
02/2922816 - Про- 
давам (заменям) 
Зашгп с чип, 2 


джойстика, БТКЕУ 
и 18 диска - 8 180. 


02/2922816 - Про- 
давам дискове за 
Раузсайоп -- 5-9 лв. 
(може и замяна). 


03149/2116 (вечер) 
- Игри за 
Раузайоп - 5 лв. 
(замяна). 


042/866876 - Про- 
давам нов 
Раузайоп (гаран- 
ция) - 250лв. 


052/442636 - Про- 
давам Бирег 
Ушшепдо 100 ОМ, 
касети 20 ОМ. 


052/442636 - Заме- 
ням Бирег Уицепдо 
за 32Х за Зера 
Зашгп. 


052/442636 - Про- 
давам касети за 
Зега Мерадгие 8-10 
ом. 


032/774687 - Про- 
давам Зера нова 5 
дискети - 130 ОМ. 


02/9734101 - Про- 
давам компютър 3 
Р90; 32МВ; 4,3 | 
НО); 4х. > ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


088/ 2064851 - За- 
меням оригинални 


| корица 5 лв.(5000 лв.) /кв. см 
дискети за САМЕ До главата10 лв.(10 000 лв.) /кв. см 
ВОУ. 4 16-а стр. „3 лв.(3000 лв.) /кв. см 
че Вътр. стр. 2 лв.(2000 лв.) /кв. см 


Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, НИНА СТОЯНОВА Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА И ОТСТЪПКИ: 


ИГРОМАНИЯ Адрес на редакцията: Ш от 200+500 (2004500 х.) лв. 20 
София, бул. „Инж. Иван Иванов“ Ме 70, тел. 02) 32 20 04, от 500+1000 (500+ 1000 х.) лв. 570 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-тай: датетата в ти/тефа.б9  нал 1000 (7 млн.) лв. 06 
158 1311-090Х В списанието са използвани материали Цените са без дас. 
от с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


158М 1311-090Х 


